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Carissimi Players, 

e chi l'ha detto che per vedere in ne- 
gozio i titoli top debba essere per forza il 
periodo autunno/inverno?!?! 

Questo 2023 ci regala un finale di prima- 
vera veramente scoppiettante con delle 
uscite super attese nei loro generi e tutte 
di saghe iconiche, per farla breve dei veri 
must. 

Del nuovo Zelda: Tears of the Kingdom 
abbiamo già parlato approfonditamente e 
ormai è solo ora di giocarlo e di gustarlo 
mentre si profila ormai imminente un 
altro episodio della saga mostruosa di 
Diablo. Se Diablo è la storia dei video- 
giochi, come recita il titolo del nostro 
special, il prossimo capitolo ha tutte le 
carte in regola per diventare una pietra 
miliare, un riferimento del genere e non 
solo. Diablo IV sarà infatti il primo gioco 
della saga interamente online, con un 
mondo persistente tra i giocatori di tutto 
il mondo in stile MMO. 

Ricordate di affrettarvi a prenotarlo 
perché i notebook originali, esclusiva 
ONGAME per la prenotazione, stanno 
andando a ruba!!! 

Col primo giorno d'estate (ora più, ora 
meno) arriva anche l'attesissimo nuovo 
capitolo di un'altra saga leggendaria dei 
videogiochi: Final Fantasy XVI. 

Un mondo sbalorditivo immerso in un 
conflitto di nazioni in guerra tra loro, una 
narrazione grintosa e matura intrisa di 
realismo, battaglie a rotta di collo con un 
combattimento d'azione dinamico. 

Ma di Final Fantasy avremo tempo di 
parlarne in maniera ampia e adeguata nel 
prossimo numero 

Insomma, chi l'ha detto che per vedere in 
negozio i titoli top debba essere per forza 
il periodo autunno/inverno?!?! 

Buona lettura e alla prossima 
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quando una serie 
diventa leggenda! 
Diablo è la storia 

dei Videogiochi 
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tra leserie più importanti nel panorama 
videoludicomoderno figura'da sempre 
aun'nome storicoxche affontla le Sie. 
origini nel lontano 1996/e'che nel tempo" 
halpraticamente'creato il sottogenere 
degli/Action'RPG/a visuale‘isometrica 


f 


| primo Diablo fu una novità assoluta, 
che riuscì a conquistare una grossa 
fetta di pubblico grazie al giusto mix 
di elementi GDR puri ed un game- 
play action ben amalgamato, oltre 
all'aggiunta di diverse funzionalità che 
hanno fatto la scuola del gaming. 
A partire dalla sua semplicità nei coman- 
di, Diablo è stato l'esempio lampante di 
come un ottimo gameplay si possa creare 
sfruttando comandi semplici e poche effi- 
caci opzioni di combattimento, con il gio- 
catore che dovrà semplicemente puntare 
il mouse verso il nemico per attaccarlo 
con un semplice click e ripetere spasmo- 
dicamente quest'azione praticamente per 
ogni cosa, dallo spostamento all'interno 
della mappa, al raccogliere il loot trovato 
nella mappa. 
Con un semplice click Diablo è stato 
capace di conquistare il mondo, balzando 
di sana pianta tutti i sistemi di combo e 
complicate combinazioni che i GDR da 
sempre richiedono. 
Oltre ad un sistema di controlli 
semplice ed efficace, Diablo ha 
saputo innovare anche il level design, 
proponendo un rivoluzionario sistema 
di 16 mappe procedurali che vengono 
ricreate ad ogni nuova partita, fino 
ad arrivare al livello finale (l’unico 
sempre uguale) per affrontare il 
temuto Diablo. 
Il level design si è da sempre ispirato 
al periodo medievale, con una forte 
influenza fantasy sulla quale è basato 
l'intero impianto narrativo, che sguazza 
nel mondo delle mitologie demoniache, 
con diversi rimandi alle tradizioni bibliche 
e alle leggende più rinomate di Inferno e 
Paradiso. 
L'eterna lotta tra bene e male è alla base 
della narrazione in Diablo che se nel 
primo capitolo poteva essere un mero 
elemento di contorno al gameplay, già col 
secondo capitolo Blizzard ha puntato ad 
ampliare la componente narrativa, fino a 
renderla centrale nell'esperienza di gioco 
della saga. 
Dal secondo capitolo in poi, Diablo si è 
elevata nella narrazione, riuscendo non 
solo a divertire il giocatore nel gameplay, 


ma anche ad intrattenerlo grazie ad una 
narrazione complessa e appassionan- 
te, che ci ha portato ad affrontare i più 
temibili demoni dell'Inferno e ad esplorare 
un mondo di gioco sempre più comples- 
so e vasto, che si evolve dai semplici 
dungeon in successione, fino a proporre 
delle mappe di gioco più vaste e intera- 
mente esplorabili in open world, un vero 
e proprio precursore dei GDR moderni. 
Ovviamente andando avanti nel tempo e 
arrivando a Diablo 3 il concetto di open 
world si è ulteriormente evoluto, includen- 
do diverse attività secondarie e dungueon 
aggiuntivi, sfide e prove abilità che hanno 
ampliato ulteriormente il fantastico mondo 
di Diablo, rendendolo sotto tutti i punti 
di vista un GDR quasi perfetto nella sua 
costruzione artistica. 
Ma anche se la storia di Diablo è riuscita 
a guadagnarsi diversi elogi negli anni, è 
il multiplayer ad essere forse l'elemento 
più importante dell'esperienza di gioco, 
che fin dal primo capitolo si è saputo 
guadagnare il suo posto nella hall of fame 
dei videogiochi, racchiudendo milioni di 
videogiocatori all'interno dei propri server. 
Sembra strano visto che il primo 
capitolo di Diablo risale ormai a quasi 
30 anni fa, ma fin dal primissimo 
capitolo, Diablo era giocabile 
interamente in multiplayer co-op, 
ai quali gli sviluppatori dedicarono 
fin dal principio un'attenzione 
particolare, andando a ribilanciare 
tutta l'esperienza di gioco. 


Il multiplayer in Diablo è da sempre stato 
fondamentale e l'impostazione action 
RPG ben si presta all'utilizzo di diverse ti- 
pologie di giocatori all'interno della nostra 
squadra, in maniera da risultare efficaci e 
completi contro le orde di nemici che l'In- 
ferno ci propone, correttamente potenziati 
per le sessioni multiplayer. 

Le classi del nostro personaggio nel tem- 
po si sono ampliate ulteriormente e dalle 
tre basiche create per il primo capitolo (i 
leggendari Stregone, Ladro e Guerriero), 
si è arrivate ad includerne ben 6 nell'ul- 
timo capitolo, ognuno caratterizzato da 
moveset, abilità e statistiche ben distinte, 
da mixare abilmente nelle sessioni mul- 
tigiocatore per poter creare la migliore 
squadra possibile. 

Sul multiplayer Blizzard è da sempre stata 
uno studio molto attento e come il tempo 
ha saputo dimostrare, ad oggi è stata 
proprio la componente multigiocatore dei 
vari Diablo, Starcraft e su tutti World of 
Warcraft che ha reso Blizzard l'imponen- 
te studio di sviluppo di oggi, ed è forse 
per questo che con Diablo IV si punterà 
ad evoluzione definitiva del gioco verso 
un'esperienza interamente online. 

Diablo IV sarà infatti il primo gioco della 
saga interamente online, con un mon- 

do persistente tra i giocatori di tutto il 
mondo in stile MMO, ma che manterrà 
comunque la proceduralità dei dungeon, 
non andando quindi a snaturare l'im- 
pianto che ha fatto la fortuna della saga, 
ma proponendo piuttosto un mondo di 


gioco costantemente aggiornato e attivo, 
ai quali Blizzard dedicherà un ampio 
supporto post lancio in stile Destiny, con 
annessi Battle Pass ed eventi temporanei 
che ci terranno incollati allo schermo per 
centinaia e centinaia di ore. 

Diablo IV sarà probabilmente uno dei 
progetti più ambiziosi per Blizzard, l'eleva- 
zione della serie che potrebbe rendere il 
gioco potenzialmente infinito. Per scoprire 
quanto Diablo IV sarà importante per 
questa saga leggendaria, non dobbiamo 
fare altro che attendere il prossimo 6 giu- 
gno 2023, ma una cosa è certa, qualun- 
que sia il responso su questo attesissimo 
quarto capitolo, la saga di Diablo rimane 
una pietra miliare nella storia del gaming, 
protagonista degli anni 2000 e apripista 
per tutti quegli RPG a visuale isometrica 
che si sono susseguiti negli anni, dai vari 
Sacred a Torchlight, passando per Ne- 
verwinter Nights e Divinity: Original Sin. 


il mondo dei videogiochi 
deve molto a Diablo e 

da sempre celebra la 
bellezza della creazione 

di Blizzard, pronto a farlo 
ancora, ancora e ancora nel 
prossimo futuro 


IN ARRIVO | 
PRENOTA 


1 4 ID PS. | PSA. MIXBOXSERIESXIS lf XBOXONE 
©2023 Blizzard Entertainment, Inc. Tutti i diritti riservati. 


“I”, “PlayStation”, PSA" and “SJ SD" are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. 


7 www.pegi.info Microsoft, theXbox Sphere mark, the Series X logo, Series S logo, Series X|S logo, Xbox One, Xbox Series X, Xbox Series S, and Xbox Series X|S are 


po. 


È d 


IL 6 GIUGNO 
, SUBITO — 


Offerta valida fino al 5 giugno, salvo esaurimento scorte promozionali 


review 


a cura di Valerio Turrini 


Dead Island 2 
21 aprile 
PS5 PS4 XBOX 
Action 
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uno sviluppo travagliato, 
che ha tenuto tutti sulle 
spine per diversi anni è 
uno di quei prologhi che 
difficilmente lasciano 
ben sperare per un gioco, 
soprattutto se parliamo 
di produzioni non poi 
così enormi, che devono 
affrontare una sequela di 


costi sempre maggiori e che 


inevitabilmente si trovano 
a dover lasciare indietro 


qualche elemento che con i 
giusti tempi avrebbe potuto 


essere fatto meglio 


ead Island 2 veniva da una 
base invidiabile, che era riusci- 
ta a conquistarsi la sua grotta 
fetta di fan con il titolo d'esor- 
dio e dal quale lo sviluppatore 
Techland riuscì ad evolversi ulteriormente 
per creare quel piccolo capolavoro di 
Dying Light, un titolo che deve davvero 
molto al successo del primo Dead Island. 
Con Techland impegnata nello sviluppo di 
Dying Light 2, il publisher Deep Silver ha 
affidato i lavori per Dead Island 2 prima a 
Yager Development (Spec Ops: The Line), 
poi a Sumo Digital (LittleBigPlanet 3), per 
poi arrivare nelle mani dello studio interno 
Dumbuster Studios, nato dalle ceneri di 
Crytek UK, al secolo Free Radical Design 
e già responsabile dello sfortunato Home- 
front: The Revolution. 
I cambi di mano e i lunghi tempi di svi- 
luppo hanno fatto sicuramente perdere 
interesse alla fanbase del gioco, ma for- 
tunatamente Deep Silver è stata capace a 
gestire la pressione di uno sviluppo così 
lungo, rilasciando informazioni centellina- 
te e facendo calare il sipario sul progetto, 
per arrivare a scoprirlo al mondo solo 
una volta sicuri della buona riuscita del 
prodotto, evitando di creare hype inutile 
che sarebbe stata una pericolosa arma a 
doppio taglio. 
Dead Island 2 è un titolo che fa intravede- 
re un enorme potenziale inespresso, che 
con una sorte più lineare e meno trava- 
gliata avrebbe potuto essere davvero un 
gran prodotto, ma che comunque riesce 
nell'intento di divertire e tenere incollati 
allo schermo i videogiocatori per circa 25 
ore di gioco complessive, che ci porteran- 
no ad esplorare la fittizia Hell-A. 


La mappa di Hell-A, tratta liberamente 
dalla città di Los Angeles e dalla baia 
di San Francisco, è uno dei punti a 
favore di questo titolo, visto che lo 
sviluppatore ha lavorato davvero 
bene dal punto di vista artistico, 
riuscendo a regalarci un playground 
di grandissimo livello. 
La divisione della mappa in macroaree 
ben distinte ha permesso agli sviluppa- 
tori di concentrarsi maggiormente nello 
sviluppo degli interni e nell'arredamento 
delle diverse zone della città, ben riempite 
di elementi e artisticamente davvero 
interessanti, che dimostrano come una 
gestione di questo tipo si lascia preferire 
alla solita mappa grande e completa- 
mente aperta, ma puntualmente vuota e 
spoglia di elementi artistici che la rendono 
noiosa e poco affascinante. 
Inoltre, in Dead Island 2 il ciclo giorno 
notte verrà gestito solamente attraverso 
i caricamenti delle aree e non essendo in 
tempo reale, ha permesso a Dumbuster 
Studios di dedicarsi maggiormente ad 
elementi più importanti, primo fra tutti il 
sistema di combattimento e il rivoluziona- 
rio FLESH System. 
In Dead Island 2 i combattimenti all'arma 
bianca sono alla base dell'impianto ludico, 
senza denigrare la possibilità di utilizzare 
diverse bocche da fuoco di varia potenza, 
anch'esse caratterizzate da un gunplay di 
tutto rispetto, in linea con l'ottimo game- 
play generale. 
| combattimenti all'arma bianca però 
danno davvero il meglio in Dead Island 2 
grazie soprattutto al FLESH System, un 
sistema di smembramento rivoluzionario, 
che oltre ad essere una vera gioia per gli 
occhi offrendo un gore realistico e ben 


4 Wi immag Tinaria Li 
stat DE Sinembramenti 


amalgamato con l'esperienza di gioco, 
risulta essere anche un valido elemento di 
gameplay, visto che lo smembramento dei 
nemici si ripercuote sui loro movimenti e 
capacità offensive, inducendo il giocatore 
a scegliere attentamente dove colpire il 
malcapitato zombie di turno. 

Come per il suo predecessore, inoltre, 

avremo la possibilità di modificare 

le armi a nostra disposizione, 

permettendoci di creare dei 

veri abomini del crafting, che ci 

permetteranno di applicare diversi 

effetti ai nostri fendenti. 
Come da tradizione ormai, tra gli elementi 
GDR introdotti in Dead Island 2 troviamo 
la possibilità di sfruttare le debolezze 
elementali dei nemici per abbatterli più 
velocemente e le immancabili abilità da 
applicare al nostro personaggio, tra le 
quali troviamo un effetto di stato decisa- 


mente interessante come l'Autofagia. 
Come apprenderemo nei primi minuti 

di gioco, il nostro alter ego virtuale sarà 
un infetto con una sorta di immunità al 
virus che però potrà essere risvegliata. Il 
nostro livello di Autofagia non è altro che 
un valore che indica l'avanzamento del 
contagio nel nostro personaggio, che len- 
tamente abbandona la condizione umana 
per diventare più potente, a discapito però 
della resistenza ai danni. 

Il sapiente uso di questo status si potreb- 
be rilevare particolarmente utile in co-op, 
dove potremmo sfruttare un personag- 
gio più curativo per tirare su il nostro 
compagno tank infetto. Come per il primo 
capitolo, a un certo punto dell'avventura 
si sbloccherà la possibilità di esplorare 

il mondo di gioco in co-op, una funzio- 
nalità che vi consigliamo caldamente di 
sfruttare visto che la natura scanzonata ed 


esagerata di Dead Island 2 ben si presta 
al playthrough in compagnia. 

Dal punto di vista tecnico, inoltre, gli 
sviluppatori hanno lavorato davvero bene 
nello snellire il più possibile il motore di 
gioco, rendendolo leggero e ben ottimiz- 
zato sia su console next gen che su con- 
sole old gen, dove con ovvi compromessi, 
il gioco risulta comunque godibile. 

Su next-gen, inoltre, Dead Island 2 non 
presenta l'ormai diffusa scelta tra diverse 
modalità grafiche, preferendo un'unica 
modalità che ottimizza una risoluzione 
4K dinamica e un framerate che rimane 
ancorato ai 60 fps, con qualche calo nelle 
fasi più concitate dell'azione, soprattut- 
to in co-op. Tenendo quindi conto della 
natura non tripla A del gioco, Dead Island 
2 è da considerarsi un mezzo miracolo 
tecnico, considerando anche lo sviluppo 
travagliato che ha avuto il progetto. 


ppai 
di sfruttare È risorse in altri campi più importi precontandoci un gioco 
che a conti fatti, ci ha divertito molto molto ui i più rispetto ad altri è e che ci lascia 


funkomania 


a cura di Diego Pierantoni 


abbiamo trattato tanti 
temi diversi, saghe 
iconiche, personaggi 

del momento o classici 
della pop culture ma non 
abbiamo mai sfiorato 

un argomento principe 
come lo sport ed è 
giunto il momento di 
farlo! 


isto l'arrivo della primavera, 
della bella stagione e delle 
temperature piacevoli, abbia- 
mo pensato di parlare un po' 
di sport. 
In fin dei conti vi incentiviamo tut- 
to l'anno a non praticarlo, favorendo 
videogiochi, giochi di carte collezionabili 
e informatica, e questo ci sembrava un 
buon modo per pulirci la coscienza. 
Scherzi a parte, il mondo dello sport è 
particolarmente rappresentato da Funko, 
soprattutto per quelle discipline che ven- 
gono seguite molto in America. 
Sappiamo benissimo che gli Statuni- 
tensi sono grandi appassionati di sport, 
che diviene un vero e proprio show 
nella loro terra con esibizioni incredibili, 
prima, dopo e all'intervallo delle partite 
(qualcuno ha pensato al Superbowl?), 
all'interno di stadi da cartolina confezio- 
nati a dovere. 
Le competizioni più seguite sono sen- 
z'altro il football americano, l'hockey, il 
baseball e il basket. 
Non è un caso quindi che di queste disci- 
pline ci siano centinaia di pop. 
Per quanto riguarda il basket oltre ai 
regular e gli oversize da 25cm, troviamo 
anche le “magazine covers" dove i grandi 
protagonisti del Nba come Tim Duncan, 
Allen Iverson o Tracy McGrady vengono 
riprodotti davanti alla copertina di Slam 
(rivista di riferimento per il basket negli 
USA) dedicatagli negli anni passati. 
Chiaramente tutto questo richiede una 
confezione più grande a misura naturale 
della rivista stessa. 
Della stessa dimensione escono anche le 


“trading cards" sia NBA che NFL (cam- 
pionato football americano) raffiguranti la 
carta collezionabile Panini dell'atleta con 
lo stesso davanti. 

Di queste serie esistono anche delle 
limited edition “Panini exclusive” con il 
bordo oro della carta. 

Completano le edizioni particolari quelle 
dedicate alle mascotte delle squadre 
NBA come i Charlotte, i Bulls o i Rap- 
tors o del baseball. 

Ma ora parliamo di sport più “europei” 
Iniziamo con il calcio dove al momento 
sono ancora usciti pochi pop, molto pro- 
babilmente per problemi di licenze. 
Infatti ad oggi vengono gestiti per squa- 
dra con PSG, Arsenal, Manchester City, 
United, Liverpool e Chelsea ad aver 
concesso i diritti d'immagine. 

Tra questi spiccano Leo Messi e Kevin 
De Bruyne, ma non dimentichiamoci i 
“nostri” Buffon (nella sua unica stagione 
al PSG) e Verratti. 


Da ricordare che nei prossimi mesi usci- 
ranno anche le calciatrici della nazionale 
femminile Americana. 


Funko ha pensato anche al tennis con 

i grandi talenti del passato come Bjorn 
Borg e McEnroe oppure i più attuali 
Federer (non ricordateci che ha appeso 
la racchetta al chiodo) e Rafa Nadal. 
Tra gli altri sport ci piace menzionare la 
Formula 1 con Lewis Hamilton e il suo 
ex compagno di squadra Bottas, o la 
Nascar con la leggenda Mario Andretti. 
Negli anni sono usciti anche Tiger 
Woods, Tony Hawks e Muhammad Ali, 
delle vere e proprie leggende nelle loro 
discipline. 

Avremmo voluto parlarvi anche del 
Wrestling ma forse merita un articolo a 
parte... 

E ora prendete spunto da tutti i campioni 
che abbiamo citato e... divertitevi con 
qualche videogame sportivo dal divano. 
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Minecraft Legends, il nuovo 
capitolo dell’iconica serie 
di Mojang e Microsoft 
Studios, si presenta come 
una piacevole evoluzione 
del classico Minecraft, 
introducendo nuove 
meccaniche di gioco, 
ambientazioni e sfide che 
sapranno entusiasmare 
sia i fan di lunga data che i 
neofiti 


n questa recensione, ci concen- 
treremo sulla versione Nintendo 
Switch del gioco, analizzando le 
performance, le funzionalità e 
l'esperienza di gioco offerta. 
Minecraft Legends si pone come uno 
spin-off strategico della celebre serie 
sandbox. 
Il gioco combina elementi di strategia 
in tempo reale con l'esplorazione e la 
costruzione tipiche di Minecraft. 
In Legends siamo chiamati a guidare 
una squadra di paladini nella lotta con- 
tro la “Corruzione” una forza malvagia 
che minaccia il regno. 
In quest'epica avventura i giocatori 
attraverseranno diversi territori suddivisi 
in una vasta mappa di gioco con ogni 
ambiente ricco di sfide uniche, risorse 
esclusive e una trama avvincente che si 
sviluppa attraverso missioni e obiettivi 
dinamici. 
Il gameplay di Minecraft Legends 
mantiene le fondamenta del classico 
Minecraft, con la possibilità di 
esplorare, costruire e sopravvivere 
in un mondo open-world voxel- 
based. 
Legends è un ibrido tra uno strategico 
in tempo reale e un videogioco d'avven- 
tura. Potremo costruire forti, arruolare 
truppe ed esplorare la mappa alla ricer- 
ca di risorse. 
L'obiettivo principale è sconfiggere i 
nemici e diffondere la propria influenza 
dominando il campo di battaglia. 
Le meccaniche di costruzione ereditate 


da Minecraft aggiungono profondità 
strategica, permettendoci di modellare 
l'ambiente circostante a nostro vantag- 
gio. 
La campagna single player offre una 
storia leggera che fa da sfondo alle mis- 
sioni, incentrate soprattutto su scontri e 
conquiste territoriali. Le battaglie cam- 
pali in tempo reale si rivelano divertenti 
ed impegnative, grazie anche ad un 
discreto livello di sfida. 
L'intelligenza artificiale dei nemici non 
brilla per strategia, ma riesce comunque 
a metterci sotto pressione con attacchi 
frequenti. Il gioco inoltre, introduce nuo- 
vi elementi, come abilità speciali, armi e 
armature leggendarie, che aggiungono 
profondità e strategia alla formula vin- 
cente di Minecraft. 
Le abilità speciali possono essere 
sbloccate completando le missioni e 
avanzando nella storia. 
Esse consentono ai giocatori di mani- 
polare l'ambiente circostante, come il 
controllo degli elementi o la manipola- 
zione del tempo. 
Queste abilità offrono nuove 
possibilità di gameplay, rendendo 
l'esperienza di gioco ancora più 
coinvolgente. 
Le armi e armature leggendarie, invece, 
possono essere ottenute affrontando 
boss epici e risolvendo enigmi all'inter- 
no dei vari mondi. 
Ogni pezzo di equipaggiamento presen- 
ta caratteristiche uniche e potenziamen- 
ti che possono essere combinati per 
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creare stili di gioco personalizzati. 
Minecraft Legends presenta una grafica 
rinnovata e migliorata rispetto al titolo 
originale, mantenendo comunque il 
caratteristico stile voxel. 

Le texture sono più dettagliate e gli ef- 
fetti di luce e ombra sono stati notevol- 
mente migliorati. 

Su Nintendo Switch, il gioco mantiene 
una risoluzione di 720p in modalità 
portatile e 1080p in modalità docked, 
con un frame rate stabile di 30 FPS. No- 


nostante la maggior complessità grafica, 


Minecraft Legends riesce a mantenere 


una buona fluidità su Nintendo Swi- 
tch, sia in modalità single-player che 
multiplayer. 

Le tempistiche di caricamento tra i di- 
versi mondi possono essere leggermen- 
te più lunghe rispetto a quelle delle altre 
piattaforme, ma non compromettono 
l'esperienza di gioco. 

Minecraft Legends supporta il multi- 
player sia in modalità locale che online. 
Grazie al Nintendo Switch Online, i 
giocatori possono unirsi a partite con 
amici o giocatori casuali per esplorare, 
costruire e combattere insieme. 
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Il gioco supporta fino a 4 giocatori in 
modalità split-screen e fino a 8 giocatori 
online. 

Minecraft Legends per Nintendo Switch 
è un'ottima evoluzione del classico Mi- 
necraft, offrendo un'esperienza di gioco 
profonda e coinvolgente con nuove 
meccaniche, ambientazioni e sfide. 
Sebbene la versione Switch possieda 
qualche tempo di caricamento più lungo 
rispetto alle altre piattaforme, le per- 
formance e l'esperienza di gioco sono 
comunque di alto livello. 
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cendi in strada con nuovi modi 
di giocare e combattere nella 
nuova evoluzione della leggen- 
daria serie di picchiaduro di 
Capcom. 
Street Fighter 6 è la nuova evoluzione 
della serie di Street Fighter, con funziona- 
lità di gioco innovative, oltre a una grafica 
migliorata in ogni parte del gioco. 
Basata sull'esclusivo RE ENGINE di 
Capcom, l'esperienza di gioco di Street 
Fighter 6 spazia tra tre diverse modalità 
di gioco: Fighting Ground, World Tour e 
Battle Hub. 
Il tuo cammino per dominare i combatti- 
menti comincia da qui. 
Il tuo momento. La tua lotta. 
DOMINA IL FIGHTING GROUND 
Street Fighter 6 offre un sistema di com- 
battimento altamente evoluto, con due 
tipologie di comandi (moderni e classici), 
che ti permettono di giocare da subito 
secondo il tuo livello di abilità. 
L'indicatore Drive è un nuovo sistema di 
gestione dell'energia. Usalo con attenzio- 
ne se vuoi ottenere la vittoria. 
ESPLORA LE STRADE NEL WORLD 
TOUR 
Con World Tour, una coinvolgente modali- 
tà storia per giocatore singolo, aggirati co 
il tuo avatar per Metro City e scopri quali 
sono i tuoi punti di forza. 


CERCA RIVALI NEL BATTLE HUB 

Il Battle Hub è il posto migliore per trovare 
rivalità amichevoli. 

Street Fighter 6 presenta tre modalità di 
gioco principali: Fighting Ground, World 
Tour e Battle Hub. 

Fighting Ground contiene battaglie locali 
e online, nonché modalità di allenamento 
e arcade, tutte caratterizzate da un game- 
play di combattimento 2D simile ai giochi 
precedenti della serie, in cui due combat- 
tenti usano una varietà di attacchi e abilità 
speciali per mettere fuori combattimento il 
loro avversario. 

World Tour è una modalità storia per 
giocatore singolo con un avatar giocatore 
personalizzabile che esplora ambienti 3D 
con un gameplay di azione e avventura. 
Battle Hub funge da modalità lobby 
online, utilizzando gli avatar dei giocatori 
personalizzabili della modalità World 
Tour, con altre funzionalità che verranno 
rivelate in futuro. 

Il gameplay di combattimento principale 
di Street Fighter 6 è basato sul Drive Gau- 
ge, un sistema progettato per incoraggia- 
re la creatività del giocatore. L'indicatore 
può essere utilizzato per cinque diverse 
tecniche, richiedendo ai giocatori di sce- 
gliere a quale dare la priorità. La maggior 
parte delle meccaniche di Drive Gauge si 
basano su meccaniche già esistenti dei 
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il nuovo capitolo 
del leggendario picchiaduro 


precedenti giochi della linea principale di 
Street Fighter, come Parry, Focus Attack, 
EX move, ecc. Il gioco presenta tre tipi di 
controllo: lo schema di controllo “classico” 
ha un layout a sei pulsanti che funziona in 
modo simile alle voci precedenti, lo sche- 
ma di controllo “moderno” assegna mosse 
speciali a un singolo pulsante combinato 
con un input direzionale, e il Lo schema 

di controllo “dinamico”, consentito solo 

in alcune parti nella modalità Fighting 
Ground, ma non consentito nelle batta- 
glie online, utilizza un layout di attacco 
automatico a pulsante singolo, in base al 
raggio eseguito. 

L'uso di più super combo ritorna dalla 
sottoserie Street Fighter Alpha, contando 
anche la variante Ultra Combo W da Ultra 
Street Fighter IV. Tuttavia, ogni personag- 
gio ha solo tre super combo in base al 
rispettivo indicatore di livello. Ad esempio, 
lo Shinku Hadoken, lo Shin Hashogeki e 
lo Shin Shoryuken di Ryu possono essere 
usati rispettivamente solo ai livelli 1, 2 e 3. 
Un sistema di commento in tempo reale 

è una nuovissima funzionalità di Street 
Fighter 6, in cui commentatori inglesi e/o 
giapponesi play-by-play e a colori guarda- 
no l'azione in tempo reale, conferendole 
un aspetto più da torneo. 

Il Drive Gauge gioca un ruolo importante 
in Street Fighter 6. 
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n vista dell'uscita di Diablo 4 a 
giugno, abbiamo deciso di dedicare 
il nostro retrogaming del mese al 
primissimo capitolo della serie. 
Diablo, sviluppato da Blizzard North 
nel 1996 per PC, ha fatto la storia del ge- 
nere Action RPG, diventando un'icona del 
genere e ispirando molti altri titoli simili. 
La trama del gioco è ambientata nel regno 
immaginario di Tristram, dove il giocatore 
assume il ruolo di un avventuriero che 
deve sconfiggere il Signore del Terrore, 
Diablo, e i suoi seguaci infernali. La grafi- 
ca del gioco è stata innovativa per l'epoca, 
utilizzando una prospettiva isometrica e 
un'ambientazione oscura e tetra. 
Il gioco è stato uno dei primi a utilizzare 
una colonna sonora completa in formato 
CD, che contribuisce a creare un'atmo- 
sfera sinistra e tesa. La grafica, anche se 
datata rispetto ai titoli moderni, ha un fa- 
scino retrò che rende ancora oggi Diablo 
molto godibile. 
Il gameplay di Diablo è principalmen- 
te basato sull'esplorazione di dungeon 
generati casualmente, in cui il giocatore 
deve affrontare mostri e raccogliere tesori, 
vanta inoltre un sistema di combattimento 
in tempo reale, che richiede una certa 
destrezza da parte del giocatore. 
Il titolo ha una curva di apprendimento 
molto ripida, soprattutto per chi non ha 
mai giocato ad un gioco di ruolo, ma alla 
fine offre una grande soddisfazione. Uno 
dei tratti distintivi di Diablo è la sua natura 
altamente rigiocabile, grazie alla genera- 
zione casuale dei livelli e alla possibilità 
di giocare in modalità cooperativa con 
altri giocatori. La rigiocabilità di Diablo è 
uno dei maggiori punti di forza del gioco, 
in quanto ogni classe offre una diversa 
esperienza di gioco e la possibilità di per- 
sonalizzare il proprio personaggio. Inoltre, 


preparatevi alla battaglia 
contro il Signore del Terrore! 


il titolo dispone di numerose opzioni di 
personalizzazione, tra cui la possibilità 

di scegliere il colore dell'armatura e dei 
capelli del personaggio. 

Il gioco permette di selezionare una tra 
tre classi distinte: il Guerriero, il Ladro 

e il Mago. Il Guerriero è un personaggio 
robusto e resistente, specializzato nell'uso 
delle armi da mischia e nella difesa. 

Il Ladro, invece, è un personaggio agile e 
furtivo, specializzato nel furto e nell'uso 
delle armi a distanza come l'arco e la 
balestra. Infine, il Mago è un personag- 
gio dotato di poteri magici, specializzato 
nell'uso di incantesimi offensivi e difensivi. 
Ogni classe ha le sue abilità e le sue 
debolezze, rendendo ogni personaggio 
un'esperienza di gioco diversa. 

Il Guerriero è in grado di resistere a grandi 
quantità di danni e infliggere danni pe- 
santi ai nemici, ma ha una scarsa capacità 
di movimento e una limitata scelta di 
incantesimi. 

Il Ladro è molto veloce e in grado di inflig- 
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gere danni a distanza, ma ha una bassa 
resistenza e una scarsa capacità di difesa. 
Il Mago ha una vasta gamma di incantesi- 
mi potenti, ma è debole fisicamente e ha 
una bassa capacità di difesa. 

Diablo ha avuto un impatto significativo 
sulla cultura dei videogiochi, ispirando 
molti altri titoli simili e diventando un 
punto di riferimento per il genere RPG. 

Il gioco ha ricevuto numerosi premi e 
riconoscimenti, tra cui il premio come “Mi- 
glior gioco di ruolo” ai Game Developers 
Choice Awards nel 1997. 

Diablo ha inoltre influenzato molti altri 
giochi, tra cui “Baldur's Gate” “Neverwin- 
ter Nights” e “World of Warcraft" solo per 
citarne alcuni. Nella sua epoca, Diablo 

è stato un gioco rivoluzionario, che ha 
aperto nuove strade per il genere Action 
RPG e ancora oggi, a distanza di quasi 
trent'anni dalla sua uscita, il titolo ha 
ancora un seguito di fan molto fedele e 
continua ad essere giocato e apprezzato 
da molti appassionati. 

Diablo ha lasciato dunque un segno 
indelebile nella storia dei videogiochi e 
merita sicuramente di essere giocato da 
chiunque ami questo genere. 
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Stealth Pro: il nuovo 


Re dell'audio gaming 


le Stealth Pro offrono il massimo dell’immersione audio con grandi driver Nanoclear da 
50 mm abbinati manualmente che producono un ampio palcoscenico per giochi e musica, 
mentre la migliore cancellazione attiva del rumore garantisce massima concentrazione 


| produttore leader di accessori da 
gaming Turtle Beach Corporation 
(Nasdaq: HEAR) ha svelato le sue 
nuove cuffie wireless premium da 
gaming multipiattaforma- le Turtle 
Beach Stealth Pro. Le Stealth Pro di Turtle 
Beach portano le migliori funzionalità del 
brand di cuffie da gaming pluripremiato e 
più venduto nel tuo multiverso per giocare 
su Xbox, PlayStation, PC Windows, Mac, 
Nintendo Switch e dispositivi mobile. Con 
le Stealth Pro, i giocatori sperimenteran- 
no l'audio di gioco della massima qualità 
attraverso un set abbinato manualmente 
di driver Nanoclear da 50 mm firmati 
Turtle Beach, grandi e potenti, con il 56% 
di superficie in più rispetto ai driver da 40 
mm della concorrenza, per più bassi e un 
vasto e coinvolgente palcoscenico sonoro. 
Le Stealth Pro offrono anche la cancella- 
zione del rumore più efficace in una cuffia 
da gaming, piena trasparenza del rumore 
attraverso cui è possibile ancora sentire 
il rumore di background ambientale e 
riduzione del rumore di 25dB che blocca 
la maggior parte delle distrazioni in modo 
che tu possa concentrarti sulla vittoria. 
| giocatori possono anche scegliere di 
utilizzare i doppi microfoni integrati delle 
Stealth Pro o il microfono con asta Tru- 
Speak rimovibile che riduce il rumore di 
fondo 10 volte in più rispetto alla concor- 
renza. Entrambi i microfoni sono dotati di 
tecnologia S.M.A.R.T. (Sonic Measurement 


Audio Reduction Tuning) che rileva solo la 
voce dell'interlocutore eliminando il resto. 
| cuscini in memory foam rivestiti di simil- 
pelle premium combinati con la tecnolo- 
gia brevettata ProSpecs di Turtle Beach 
adatta a chi indossa occhiali, offrono un 
maggiore comfort, mentre l'archetto e il 
telaio rinforzati in acciaio assicurano che 
le Stealth Pro possano durare a lungo. 
Funzionalità aggiuntive come Variable 
Mic Monitoring, Superhuman Hearing, 
preimpostazioni audio e altri controlli di 
personalizzazione sono disponibili tramite 
l'app Turtle Beach Audio Hub. 

"Le nostre Stealth Pro sono l'apice assolu- 
to dell'audio da gaming con sound quality, 
cancellazione del rumore, build quality e 
comfort che sono semplicemente impa- 
reggiabili”, ha affermato Juergen Stark, 
Chairman e CEO presso Turtle Beach 
Corporation. “Non solo l'audio di alta qua- 
lità delle Stealth Pro batte qualsiasi altra 
cosa sul mercato, ma tutte le impostazioni 
vengono salvate direttamente sulle cuffie 
e controllate nell'app, così da portare con 
se il proprio suono personalizzato quando 
si è in viaggio.” 

Compatibilità multipiattaforma 

Le Stealth Pro sono progettate per ga- 
ming multipiattaforma su Xbox Series X|S 
e Xbox One, PS5 e PS4, PC Windows e 
Mac, Nintendo Switch e dispositivi mobi- 
le/tablet con Bluetooth 

Eccezionale fedeltà audio 


Gli ingegneri di Turtle Beach hanno spinto 
i confini della fedeltà audio per creare le 
cuffie con il miglior suono di sempre. | po- 
tenti driver Nanoclear da 50mm selezio- 
nati accuratamente sono più grandi della 
concorrenza - 56% in più di superficie 
rispetto ai driver da 40mm della concor- 
renza - creando una risposta dei bassi più 
robusta e sono abbinati per eliminare le 
sottili differenze tra gli altoparlanti sinistro 
e destro. La cavità audio ottimizzata delle 
Stealth Pro e la sintonizzazione software 
attiva producono un palcoscenico sonoro 
altamente dettagliato per un audio sur- 
round 3D accattivante, incluso Windows 
Sonic su Xbox e Sony 3D Audio per PS5, 
Cancellazione attiva del rumore senza 
rivali 

Sperimenta la cancellazione del rumore 
più efficace e competitiva disponibile in 
una cuffia da gaming. Quattro microfoni 
interni con cancellazione del rumore ridu- 
cono i livelli di rumore di 25dB, rendendo 
le Stealth Pro adattabili a qualsiasi situa- 
zione. Indipendentemente dal fatto che i 
giocatori stiano cercando di eliminare le 
distrazioni o accentuare i suoni ambientali 
per una trasparenza del rumore quasi 
completa, le regolazioni di cancellazione 
del rumore possono essere effettuate 
utilizzando l'app Turtle Beach Audio Hub 
o mappando i livelli di controllo della 
cancellazione del rumore sulla rotellina 
delle cuffie. 


Microfono TruSpeak con tecnologia di 
cancellazione del rumore S.M.A.R.T. 
Sono finiti i giorni pieni di distrazioni e di 
rumore di fondo dirompente che interferi- 
sce con la sessione di gioco. Gli ingegneri 
di Turtle Beach hanno progettato un 
microfono specificamente sintonizzato 
per raccogliere solo la tua voce, riducendo 
fino al 97% del rumore di fondo - fino a 10 
volte più efficace rispetto alla concorrenza 
*. Utilizzando un modello polare cardio- 
ide più la tecnologia S.M.A.R.T. (Sonic 
Measurement Audio Reduction Tuning) di 
cancellazione del rumore di Turtle Beach, 
il microfono TruSpeak di prossima gene- 
razione si adatta attivamente al rumore 
ambientale per lasciar passare solo la tua 


voce 
*Riduzione del rumore di 25dB rispetto ai 2db della 


concorrenza come testato da Turtle Beach. 
Microfoni nascosti S.M.A.R.T. 

La tecnologia S.M.A.R.T. di cancellazione 
del rumore alimenta anche due microfoni 
nascosti che forniscono una chat chiara 
e concisa sia che tu sia in movimento, sia 
che tu preferisca semplicemente l'assenza 
di microfono con asticella. 

Sistema a doppia batteria sostituibile 
Due batterie intercambiabili da oltre 12 
ore forniscono alimentazione continua e 
la ricarica rapida di 15 minuti offre tre ore 
aggiuntive di durata della batteria. 
Elegante trasmettitore wireless e cari- 
cabatteria 

La stazione trasmittente a basso profilo 
offre una connessione wireless a 2,4 GHz 


senza ritardi, funge da stazione di ricarica 
per batterie e dispone di una porta USB-A 
integrata per caricare altri dispositivi. 
Connessione wireless senza ritardi 

La soluzione wireless senza lag da 2,4 
GHz, regolata nel CA audio lab di Turtle 
Beach a San Diego, offre fino a 50' / 15m 
di portata wireless e ottimizza l'audio 

di gioco e la chat in tempo reale per un 
vantaggio di gioco senza lag. 

Bluetooth 5.1 doppia connettività 
Ascolta simultaneamente la tua musica, 
Discord o rispondi alle chiamate mentre 
giochi su Xbox, PlayStation, PC, Mac o 
Nintendo Switch con Bluetooth 5.1 e la 
tecnologia a doppia connettività di Turtle 
Beach 

Personalizzazione audio basata su app 
per dispositivi mobile e desktop 

Regola facilmente le impostazioni di 
equalizzazione, imposta i livelli per la 
cancellazione del rumore e altro ancora 
utilizzando l'app Turtle Beach Audio Hub 
per iOS e Android o Turtle Beach Audio 
Hub V2 per PC Windows e Mac. 

Ruota mappabile e pulsante modalità 
Rendi tue le Stealth Pro tramite una ruota 
mappabile e un pulsante di modalità che 
può essere assegnato a funzioni distinte 
in base al tuo stile di gioco utilizzando 
l'app Turtle Beach Audio Hub. 
Miglioramenti avanzati dell'equalizzato- 
re a 10 bande e del microfono 
Equalizzatori audio personalizzati specifici 
progettati per il tipo di gioco in riproduzio- 


ne che regolano la sensibilità del micro- 
fono, il noise gate, i livelli di monitoraggio 
del microfono e altro ancora, tutto diretta- 
mente dall'app Turtle Beach Audio Hub. 
Comfort superiore 

| morbidi cuscinetti auricolari in memory 
foam rivestiti in similpelle con la tecnolo- 
gia brevettata ProSpecs di Turtle Beach 
adatta a chi indossa occhiali, forniscono 
una tenuta aderente per un migliore 
isolamento acustico e comfort per tutto il 
giorno. 

Estetica raffinata 

Costruite per il gaming e per viaggiare, 

le Stealth Pro hanno un design raffinato 

e versatile, finiture morbide al tatto e una 
resistente struttura rinforzata in acciaio. 
Superhuman Hearing avanzato 

Goditi lo stesso fantastico vantaggio sul 
campo di battaglia dell'esclusiva imposta- 
zione audio Superhuman Hearing di Turtle 
Beach e ora i giocatori possono alternare 
tre diversi livelli preimpostati e regolare 
l'intensità per un'ampia gamma di giochi. 
Variable Mic Monitoring 

Evita di urlare grazie al Variable Mic 
Monitoring (o sidetone) che ti consente di 
ascoltare e regolare la tua voce attraverso 
l'auricolare mentre sei in chat. 

Design adatto per viaggiare 

La custodia da viaggio inclusa rende facile 
portare le Stealth Pro in viaggio o riporle, 
e un cavo USB-C aggiuntivo ti consente di 
caricarle direttamente quando sei lontano 
dal trasmettitore. 
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ra le novità più importanti di 
MotoGP23 c'è la progettazione 
della modalità carriera, pensata 
per dare ai giocatori la libertà di 
costruire il proprio percorso per 
diventare una leggenda delle due ruote. 
Infatti, l'introduzione dei Turning Points 
influirà sui percorsi di carriera in base 
alle prestazioni ottenute e alle decisioni 
prese da ciascun giocatore. 

Dopo aver debuttato nella parte finale di 
una stagione Moto3, sarà possibile avan- 
zare più rapidamente nelle diverse classi 
a seconda dei risultati ottenuti. 

Tuttavia, trovare un contratto non sarà 
facile, poiché ogni squadra avrà solo due 
posti e i giocatori dovranno competere 
con i piloti ufficiali per guadagnarsi il 
proprio. 

| Turning Points influenzeranno anche lo 
sviluppo delle moto durante i test stagio- 
nali, con sfide dedicate per accelerare 
l'evoluzione. 

Quest'anno le rivalità non si limiteranno 
alla pista: per la prima volta in assoluto, 
MotoGP 23 avrà anche un social network 
per interagire con piloti, team e produt- 
tori. 

Proprio come nella vita reale, questo 
sarà il luogo in cui stringere amicizie ma 
anche infastidire i rivali, visto che I'lA 


L MotoGP 23 


agirà in modo diverso durante le gare 
anche in base al modo in cui i giocatori si 
comportano sul social network. 
Fortemente richieste dalla community, 
due nuovissime caratteristiche porteran- 
no la simulazione a un livello di realismo 
completamente nuovo. 

Grazie all'introduzione del Meteo Dinami- 
co, una gara asciutta potrà trasformarsi 
rapidamente in un caos bagnato in cui 
abilità e strategia faranno la differenza. 
La gara può quindi essere dichiarata una 
Flag-to-Flag con la possibilità di tornare 
ai box e cambiare moto per ottenere un 
vantaggio strategico. 

L'IA avanzata consentirà infine di rendere 
il comportamento in pista dei piloti più 
coerente con il loro stile di gara reale, in 
quanto ogni pilota avrà una personalità 
unica che influenzerà direttamente le sue 
azioni durante le sfide. 

Per soddisfare le esigenze sia dei gio- 
catori più esperti che dei principianti, i 
nuovi aiuti alla guida per i freni, l'accele- 
razione e la maneggevolezza offriranno 
un'esperienza di gioco al tempo stesso 
accessibile e ambiziosa, in modo che tut- 
ti possano provare le emozioni della vera 
MotoGP, indipendentemente dal livello di 
abilità iniziale. Inoltre, torna l'acclamata 
MotoGP Academy per aiutare i gioca- 
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c'è un solo pilota che alla fine vincerà 
il campionato, così c'è un solo 
videogioco ufficiale della MotoGP 


tori a imparare le basi o a perfezionare il 
proprio stile con sessioni di allenamento 
dedicate. 

MotoGP 23 offrirà anche molte opzioni 
multiplayer, sia online che offline. Per la 
prima volta, il cross-play consentirà di 
gareggiare con altri giocatori indipen- 
dentemente dalla piattaforma e dalla ge- 
nerazione della console, mentre le nuove 
gare classificate garantiranno scontri 
equi facendo competere tra loro giocatori 
dello stesso livello. 

Torna anche lo split-screen locale per 

2 giocatori, per consentire ai giocatori 

di sfidare gli amici fianco a fianco sul 
divano. 

Infine, gli editor grafici di caschi, adesivi, 
numeri di gara e “butt patch” permette- 
ranno ai giocatori di mostrare il proprio 
stile rendendo il loro viaggio nella Moto- 
GP ancora più unico. 

La sensazione di correre spalla a spalla 
con i più acclamati campioni della 
MotoGP torna in pista ancora una volta, 
con un nuovo capitolo ricco di nuove ed 
entusiAsmanti modalità! 

E come c'è un solo pilota che alla fine 
vincerà il campionato, così c'è un solo 
videogioco ufficiale della MotoGP. 


li eroi e gli antagonisti dell'u- 
niverso di Crash si affrontano 
in questo selvaggio titolo 
multigiocatore online 4v4 di 
Toys for Bob, lo stesso team 
che ha realizzato Crash Bandicoot 4: It's 
About Time. 

Scegli il tuo personaggio tra i preferiti 

di Crash, poi entra nell'arena, dove tu e 

i tuoi compagni di squadra gareggerete 
contro quattro rivali per raccogliere il 
maggior numero di frutti Wumpa nella 
tua zona di lancio. 

Nel tuo percorso verso la vittoria, prepa- 
rati a scivolare, spaccare, urtare e colpire 
in un titolo che combina controlli sem- 
plici con elementi strategici più profondi 
che premiano il gioco abile 

La Deluxe Edition includerà tutto questo, 
più un Premium Battle Pass per la Stagio- 
ne 2, uno sblocco istantaneo di 25 tier per 
la Season 1 e un Proto Pack, con le skin e 
gli oggetti equipaggiabili Blocky. 
Entrambe le edizioni garantiranno “l'ac- 
cesso ad emozionanti contenuti stagionali 
post-lancio"” 

Il gioco include un roster comprensivo di 
vari eroi e villain di Crash Bandicoot, che 
ricadranno in tre ruoli diversi: Blocker, 
Booster e Scorer. 

| giocatori dovranno collaborare per 
portare quanti più frutti Wumpa possibili 
nella loro drop-off zone, impedendo nel 
frattempo agli avversari di fare lo stesso. 
Ciascun personaggio avrà poteri delle re- 
liquie unici, il che significa che i giocatori 
dovranno scegliere il loro eroe in base ai 
propri gusti o a cosa serva in quel mo- 
mento al team. Inoltre, è confermato che 
sarà supportato il gioco cross-platform, 


per cui si potrà giocare online senza bar- 
riere tra le piattaforme PlayStation e Xbox. 
| personaggi sono al momento cinque, 
suddivisi in tre categorie: Marcatori, Po- 
tenziatori e Difensori. | primi, a cui appar- 
tengono Crash e Tawna, sono eroi rapidi 

e scattanti: il loro scopo è quello di rac- 
cogliere i Frutti Wumpa e segnare quanti 
più punti possibili durante la partita. Del 
secondo gruppo fanno parte Coco e il Dr. 
Neo Cortex, personaggi dalle abilità utili 
per conquistare le Gemme e raccogliere le 
Reliquie in modo da moltiplicare le oppor- 
tunità di vittoria del team. 

| Difensori infine, sono rappresentati nella 
Beta dal solo Dingodile: si tratta di perso- 
naggi robusti e coriacei, capaci di soppor- 
tare notevoli quantità di danno e utilissimi 
per coprire la ritirata della squadra oppure 
semplicemente a ostacolare il team nemi- 
co. Per spronare i giocatori a interpretare 
correttamente il ruolo dell'eroe selezio- 
nato, inoltre, Toys for Bob ha incluso nel 
gioco alcuni poteri speciali equipaggiabili 
nell'apposito menu e sbloccabili nel corso 
dei match tramite l'esecuzione di azioni 
legate alla propria specifica categoria: 

i Marcatori devono segnare punti, i 
Potenziatori necessitano di conquistare 
Gemme e Reliquie, mentre i Difensori 
sono chiamati ad attaccare gli altri parte- 
cipanti. Questi poteri spaziano dalle piante 
Sputatrappole posizionabili, che rallenta- 
no e danneggiano i nemici nel loro raggio 
d'azione, fino al Frigo Rigenerante che 
cura gli alleati ad area, passando per la 
temibile Guardia Gasmoxiana che può es- 
sere lasciata a difendere una determinata 
zona infliggendo danni notevoli a chiun- 
que le capiti a tiro. Sia chiaro: non siamo 


crash team rumble 


preparati a scivolare, spaccare, 
urtare e colpire in questo 
“selvaggio” multiplayer 4 v 4 


di fronte alle raffinatezze di un MOBA o di 
un hero shooter con le sinergie tra i vari 
personaggi e le conseguenti strategie di 
counter picking ma l'inclusione di un cast 
diversificato è comunque un buon metodo 
per variegare l'esperienza e consentire a 
tutti di trovare uno stile di gioco adatto 
alle proprie inclinazioni. 

I combattimenti tra eroi, comunque, non 
costituiscono l'unico punto focale dei 
match. La raccolta e la consegna delle 
Reliquie presso determinati punti di in- 
teresse, ad esempio, permette di guada- 
gnare aiuti potentissimi come gli Scudi 
temporanei alle Banche che impediscono 
l'accesso ai nemici, le Sfere controllabili 
che respingono gli avversari e infliggono 
ingenti danni, la maschera Uka-Uka che 
rende invulnerabili o l'UFO di Oxide che 
insegue i rivali e li polverizza al contat- 
to. E poi ci sono anche le Gemme che 
rappresentano un altro importantissimo 
strumento per raggiungere rapidamente 
la vittoria. A differenza di quanto visto 
negli episodi canonici della serie, in 

Team Rumble le Gemme si trasformano 
in piattaforme fisse che possono essere 
conquistate semplicemente saltandoci 
sopra e completando un breve percorso. 
In seguito, andranno difese dagli assalti 
dei nemici per qualche secondo, fino 
all'attivazione del loro straordinario potere. 
Tutto sommato, quello di Crash Team 
Rumble è un gameplay dinamico e dai 
ritmi forsennati che, naturalmente, darà il 
meglio di sé se affrontato con un gruppo 
di amici affiatati e con la necessaria dose 
di collaborazione. Sotto questo aspetto, 
Toys for Bob sembra aver fatto le cose nel 
modo giusto. 
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ue squadre in semifinale di 

Champions League, due in 

semifinale di Europa League 

e una in Conference: la nostra 

cara, vecchia e bistrattata 
Serie A ha superato ogni più rosea aspet- 
tativa in campo europeo, aiutata dagli 
incroci favorevoli dei vari calendari. 
| giocatori delle big classiche li conosce- 
te fin troppo bene, ecco perché questo 
mese proviamo a proporvi un 11 del 
nostro campionato che non contiene cal- 
ciatori appartenenti a Inter, Milan, Juve, 
Napoli, Lazio e Roma. 
Tra i pali nel nostro 3-5-2, declinato in 
maniera decisamente più 
offensiva di quanto vediamo 
solitamente fare nel nostro 
paese, schieriamo Vanja, 
il Milinkovic-Savic meno 
famoso, non irreprensibile 
nella realtà ma ottimo su 
FUT grazie ai suoi oltre due 
metri di altezza. 
Davanti a lui nella linea a 3 
piazziamo Stefan Posch, ot- 
timo da terzino nel Bologna 
stellare di Thiago Motta, un 
ritrovato Umtiti e la carta 
forse più insolita di questa 
rosa, Daniel Maldini. 
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Mezzapunta o esterno alto nel calcio re- 
ale, gli sviluppatori hanno voluto dotarlo, 
nella sua versione Out of Position, anche 
del ruolo di centrale difensivo, probabil- 
mente come tributo al ben più illustre 
genitore Paolo. 

Mediana di lotta e di governo grazie al 
possente Amrabat e al geometrico e 
onnipresente Rovella, davanti ai quali 

si muove un altro giocatore del Monza, 
Matteo Pessina, capitano della squadra 
di Palladino, vera compagine rivelazione 
di questa Serie A. 

Le fasce sono affidate ad Armand Lau- 
rienté, imprendibile funambolo del Sas- 
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suolo che abbiamo preferito a un Berardi 
sin troppo condizionato dagli infortuni in 
stagione, e al cursore dell'Atalanta Joa- 
kim Maehle, discontinuo ma travolgente 
se indovina la partita giusta. 

La coppia d'attacco è formata da Riccar- 
do Orsolini, che sotto la gestione Motta 
sta vivendo la stagione della consacra- 
zione, e da Toni Sanabria, unico vero 
faro offensivo del Torino di Juric. 
Sperando che possiate divertirvi con il 
nostro 11 atipico, vi diamo appuntamento 
al prossimo mese, quando saranno ormai 
scritti i verdetti dei principali campionati! 
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nsieme ai nuovi top di gamma della 
serie P60, Huawei ha presentato uf- 
ficialmente anche il suo nuovo smar- 
tphone pieghevole: Huawei Mate 
X3, disponibile al momento solo per 
il mercato cinese. Tra le promesse fatte 
dall'azienda e poi mantenute, quella di uti- 
lizzare la cerniera a “goccia d'acqua” una 
soluzione interessante che oltre a conferi- 
re una maggiore robustezza al dispositivo 
ha anche permesso a Huawei di eliminare 
l'antiestetico spazio vuoto visibile durante 
la chiusura, presente su alcuni foldable 
della concorrenza. 

Ma quello che ha stupito tutti, al momento 
della presentazione di Huawei Mate X3, è 
la sua leggerezza: per essere un pieghe- 
vole, infatti, pesa pochissimo. 


Caratteristiche tecniche 

Il nuovo Mate X3 ha un display ester- 

no OLED da 6,4 pollici con risoluzione 
2.504x1.080 pixel e refresh rate adattivo 
fino a 120 Hz, dotato protezione per il 
vetro Kunlun che dovrebbe riparare lo 
schermo da urti e impatti di qualsiasi 
genere. 

Quello interno, invece, è un OLED da 7,85 
pollici con risoluzione 2.496x2.224 pixel e 
refresh rate fino 120Hz. 

Il processore è uno Snapdragon 8+ Gen 
14G con 12GB di RAM e tre tagli di me- 
moria: 256 GB, 512 GB e ITB (Collector's 
Edition), tutti espandibili tramite le Nano 
Memory di Huawei. 

Il comparto fotografico comprende una 
fotocamera principale da 50 MP, una 
ultra-grandangolare da 13 MP e una te- 
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Î Î nuovo foldable dell'azrin9e azienda dhe fara il suo'arrivo in\Italia in'estateYattualmente è 


le-periscopica da 12 MP con zoom ottico 
5X. 

La fotocamera frontale è da 8 MP. Integra- 
to anche il sistema XMAGE, un pacchetto 
di ottimizzazioni sviluppato in casa da 
Huawei in occasione del “divorzio” da 
Leica, per garantire scatti in alta qualità 
anche in condizioni di scarsa illuminazio- 
ne. 

La batteria è da 4.800 mAh con ricarica 
cablata a 66W e wireless a 50W. Si arriva 
a 5060 mAR per la Collector's Edition. 

Per la connettività anche Huawei Mate X3 
è limitato al 4G, a causa del noto ban, ma 
può contare sulle comunicazioni satellitari 
bidirezionali tramite il sistema Beidou. 

Il sistema operativo in dotazione è Har- 
monyOS 311. 


Il design 
Nella realizzazione del nuovo Mate X3, 
l'azienda cercato di ottimizzare hardware 
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e materiali, in modo da ottenere un di- 
spositivo che fosse leggero, di dimensioni 
contenute e di facile impugnatura. 

Il device ha un peso di soli 239 gram- 

mi (242,5g per la Collector's Edition), 
risultando uno tra i più leggeri foldable in 
circolazione (persino inferiore a quello di 
alcuni top di gamma 2023 non pieghevo- 
li), e uno spessore di 5,3 mm all'apertura. 
Le cose, ovviamente, cambiano con il 
dispositivo chiuso che raggiunge gli 11,08 
millimetri da piegato, ma che grazie alla 
chiusura a goccia riesce a eliminare il 
fastidioso spazio vuoto alla chiusura. 
Infine la scocca curva sui quattro lati e gli 
angoli leggermente smussati, consentono 
un'impugnatura più salda e meno vinco- 
lante per l'utente. 

In più Mate X3 è certificato IPX8, promet- 
tendo una resistenza all'immersione in 
acqua fino a 1 metro e per un massimo di 
30 minuti. 
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Quanto costa 

Al momento è stato presentato ufficial- 
mente solo per il mercato cinese e non 

ci sono indicazioni riguardo all'arrivo in 
occidente. Una data dovremmo conoscer- 
la in maggio, nel corso di un altro evento 
dedicato. 

| prezzi rivelati durante la presentazione 
consentono tuttavia di immaginare come 
potrebbero essere quelli per il nostro pae- 
se con l'attuale cambio Yuan/Euro. 
Huawei Mate X3 - 256GB: 12.999 Yuan, 
circa 1.748 Euro 

Huawei Mate X3 - 512GB: 13.999 Yuan, 
circa 1.882 Euro 

Huawei Mate X3 - Collector's Edition da 
1TB: 15.999 Yuan, circa 2.151 Euro 

Prezzi decisamente premium già in Cina, 
dunque, che saliranno di parecchio con 
l'arrivo in Europa a causa dei costi di 
logistica e della tassazione ben più alta di 
quella cinese. 


CARATTERISTICHE TECNICHE 

Display 

esterno: LTPO OLED 6,4" 2504x1080, pro- 
tezione vetro Kunlun, refresh rate adattivo 
1-120Hz, campionamento tocco 300Hz 
interno: OLED 7,85" 2496x2224 con refre- 
sh rate fino 120Hz, campionamento tocco 
240Hz, UTG, 426ppi 

processore: Snapdragon 8+ Gen 14G 
Memoria 

12GB di RAM 

256GB, 512GB, 1TB interna (estendibile 
con scheda NM fino 256GB) 

Resistenza: IPX8 

Cerniera: a goccia d'acqua 

Dual SIM: sì 

Connettività: 4G, satellitare, WiFi 6, Blue- 
tooth 5.2, USB-C, NFC, IR, GPS 

Audio: Huawei Histen, stereo 

sensore impronte digitali 

Fotocamere: 

frontale: 8MP, f/2,4 

posteriori: 

50MP principale, f/1,8 

13MP ultra grandangolare, f/2,2 

12MP tele periscopica, f/3,4, OIS, zoom 
ottico 5x 

Batteria: 

4.800mAh, ricarica 66W cablata, 50W 
wireless 

5.060mAh per la Collector's Edition 
Dimensioni: 

156,9x141,5x5,3mm da aperto 
156,9x72,4x11,08mm da chiuso 

Peso: 

vetro: 241g 

pelle: 239g 

Collector's Edition: 242,59 

OS: HarmonyOS 
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Nintendo 


Advance Wars è una serie 
strategica a turni molto 
amata che debuttò nel 2001 
su Game Boy Advance 


intendo ha deciso di riportare 
in auge i primi due capitoli, 
Advance Wars e Advance Wars 
2: Black Hole Rising, con una 
riedizione in alta definizione 
per Switch chiamata Advance Wars 1+2: 
Re-Boot Camp. 
Questa edizione rimasterizzata per 
Nintendo Switch porta con sé una grafica 
migliorata, una nuova interfaccia utente e 
alcune aggiunte al gameplay che rendono 
l'esperienza più accessibile e coinvolgente 
che mai. 
La grafica di Advance Wars 1+2 Re-Boot 
Camp è stata interamente rinnovata e pre- 
senta un design fresco e moderno che si 
adatta perfettamente alla console Switch. 
I colori sono vivaci e l'interfaccia utente 
è intuitiva e facile da usare. Il design dei 
personaggi è stato mantenuto fedele 
all'originale, ma con un tocco cartoone- 
sco che lo rende ancora più interessante. 
La grafica è fluida e ben definita, anche 
durante le sequenze di combattimento più 
intense. 
Il gameplay di Advance Wars 1+2 Re-Boot 
Camp è rimasto immutato ed è ancora 
coinvolgente e divertente come un tempo. 
Il gioco consiste in vari scenari in cui il 
giocatore deve muovere le proprie unità 
sul campo di battaglia e sconfiggere 
l'esercito avversario. 
Ci sono diverse unità disponibili, ognuna 
con le proprie forze e debolezze. 
II gioco richiede strategia e 
pianificazione per vincere, e le partite 
a volte possono essere molto intense. 
Gli scenari sono ben fatti e offrono diverse 
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sfide, e il sistema di gioco a turni è facile 
da imparare, ma difficile da padroneggia- 
re. La trama di Advance Wars 1+2 Re-Boot 
Camp è simile a quella dei giochi originali. 
Il gioco si svolge in un mondo in cui 
quattro nazioni stanno combattendo per 
il controllo. 
Il giocatore assume il ruolo di un coman- 
dante militare e deve guidare il proprio 
esercito alla vittoria. | personaggi sono 
ben caratterizzati e hanno personalità 
uniche che li rendono memorabili. 
La trama non è il punto forte del gioco, ma 
i personaggi e il loro sviluppo nel corso 
del gioco sono molto interessanti. 
Advance Wars 1+2 Re-Boot Camp include 
diverse modalità di gioco, tra cui la cam- 
pagna principale, le missioni bonus e la 
modalità multiplayer. 
La campagna principale è composta da 
vari scenari, ognuno con obiettivi diversi. 
Le missioni bonus sono più difficili e offro- 
no sfide aggiuntive. 
La modalità multiplayer è disponibile 
sia online che localmente, e permette 
di sfidare altri giocatori in partite di 
strategia a turni. 
Ci sono anche diverse opzioni di per- 
sonalizzazione disponibili per le partite 
multiplayer, tra cui la scelta della mappa, il 
numero di giocatori e le regole specifiche. 
La difficoltà di Advance Wars 1+2 Re-Boot 
Camp è adeguata e offre sfide interessanti 
per i giocatori. 
Le prime missioni sono relativamente 
facili, ma il livello di difficoltà aumenta 
man mano che si avanza nella campagna 
principale. 
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Le missioni bonus sono molto difficili e 
richiedono una strategia impeccabile per 
essere completate. 

Anche la modalità multiplayer può essere 
molto difficile, soprattutto quando si gioca 
contro giocatori esperti. 

Advance Wars 1+2 Re-Boot Camp offre 
molta longevità grazie alle diverse modali- 
tà di gioco disponibili. 

La campagna principale può richiedere 
diverse ore per essere completata, e ci 
sono anche le missioni bonus e la modali- 
tà multiplayer per prolungare la durata del 
gioco. Inoltre, il gioco offre la possibilità 
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di sbloccare nuove unità e personaggi, 
incentivando il giocatore a tornare a 
giocare. 

La modalità multiplayer è divertente e 
coinvolgente. La modalità online permet- 
te di sfidare giocatori da tutto il mondo, 
mentre la modalità locale permette di 
sfidare amici e familiari. 

Ci sono diverse opzioni di gioco disponibi- 
li, tra cui partite rapide o partite persona- 
lizzate con regole specifiche. 

La modalità multiplayer è ben bilanciata e 
offre una buona sfida anche per i giocatori 
esperti. Advance Wars 1+2 Re-Boot Camp 
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non presenta problemi tecnici significativi. 
La grafica e la modalità di gioco funzio- 
nano senza intoppi, e non ci sono stati 
problemi di bug o glitch durante la nostra 
prova di gioco. 

Tuttavia, alcuni giocatori potrebbero 
lamentare la mancanza di opzioni di 
personalizzazione avanzate per le partite 
multiplayer. 

Nel complesso, Advance Wars 1+2 Re-Bo- 
ot Camp è un gioco di strategia a turni 
divertente e coinvolgente che offre molta 
longevità grazie alle diverse modalità di 
gioco disponibili. 


giochi di strategia a turni non 
non ha mai giocato la'serie'ai 


magic world 


a cura di Marco Grande Arbitro 


VON 


ono molte le novità che caratterizzano la 
nuova espansione e cominciamo subito ad 
entrare nel vivo: 
- “Battaglia”: un nuovo tipo di permanenti 
che si trasforma quando viene sconfitto, 
ogni Battaglia possiede abilità innescate; 
- “Incuba”: nuova abilità che permette di generare 
pedine creatura che si possono trasformare; 
- “Rinforzo”: potenziamento per le creature che, oltre 
a ricevere segnalini +1/+1, permette di copiare breve- 
mente le abilità; 
- “Convocazione”: abilità classica che permette di 
lanciare con facilità le magie; 
- “Cicloterra”: abilità classica che permette di acquisi- 
re terre base. 
L'espansione possiede ondate di carte molto potenti 
che stanno trovando subito spazio nel gioco compe- 
titivo. 
Tra le comuni vediamo carte interessanti come: “Sal- 
tanimbo” (buona creatura per gli archetipi “Affinity”), 
“Agente Eterlama // Foramenti Gitaxian” (buona cre- 
atura difensiva che permette di pescare), “Battipista 
del Presagio" “Scorta di Bosco Selvaggio” (buone 
creature che interagiscono con le battaglie), “Demo- 
lire il Portale” “Caduta di Atarka (buoni removal da 
sideboard contro più elementi), “intercessione Ange- 
lica” (buona magia di protezione), “Tagliare Corto” 
(buon removal con “Convocazione”), “Incontro delle 
Menti (buon peschino con “Convocazione”), “Mirrodin 
Vendicato” (buon removal per il Pauper), “Urna di 
Fuoco Divino” (buon removal per il “Tron” di Pauper) 
e “Seme della Speranza” (utile per ricercare carte nei 
deck “Combo”"). 
Tra le non comuni vediamo: “Cambiare l’Equazione” 
(un counter molto giocato nelle side), “Sigillare l’Esi- 
stenza” (ottimo incantesimo rimozione), “Invasione di 
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Vryn // Anello Magico Sovraccaricato” (interessante 
per copiare le magie), “Invasione di Zendikar // En- 
clave Celeste Risvegliata” (molto utile in Commander 
per acquisire terre), “invasione di Azgol // Mietitore 
Cinereo” (ottima magia per controllare gli avversari), 
“Invasione di Dominaria // Custode della Fede di 
Serra” (molto utile nei “Life Angel” per guadagnare 
vantaggio) e “Invasione di Kaladesh // Ala d'Etere, 
Ammiraglia Scaglia d'Oro” (buona battaglia per gli 
“Artifact”). 

Abbiamo una vasta gamma di rare potenti, vediamo: 
“Genio degli Spiritelli” (la carta ideata dal campione 
del mondo Yuta Takahashi, torna molto utile in Vinta- 
ge), “Fenice della Piuma di Sangue” (si rianima bene 
nei “Burn"”), “Guardiana di Ghirapur” (buona creatura 
per gli archetipi “Blink"), “Apripista di Fondalinfa” 
(eccezionale per acquisire terre), “Signore della 
Covata Accumulatore” (enorme drago da giocare 
con “Convocazione”), “Errante e Giada” (da giocare 
nei “Flash Angel”), “Kogla e Yidaro” (ottima creatura 
aggressiva che distrugge incantesimi e artefatti), 
“Omnath, l'’Omnilocus” (ottimo nei 
“Combo” per abbondare di 
mana), “Ayara, Vedova del 
Reame // Ayara, Regina 
della Fornace” (ottima 
creatura da controllo per il 
“Mono Black Control”), “Po- 
likranos Rinato // Polikra- 
nos, Macchina della Rovina” 
(creatura da sfondamento per 
il “Mono Green” trasformata 
genera ondate di creature), 
“Attacco Concentrato” (buon 
removal per l'attuale Standard), 
“Nel Fuoco” (buon mass removal 


la DN 


pansione calco tutti gli eventi all essa callegati 


che colpisce molti permanenti), “Caduta del Sole” 
(mass removal dell'edizione), “Ozolito, il Pinnacolo 
Infranto” (ottima per potenziare le creature), “Fran- 
gireami, l’Albero dell’Invasione” (ottimo artefatto 
per rubare gli artefatti), “Invasione di Theros // Efa- 
ra, l’Eterna Protettrice” (utile negli “Enchantress” 
per acquisire incantesimi), “Invasione di Alara // 
Risvegliare il Maelstrom” (essenziale negli arche- 
tipi “5-C"), “Invasione di Ikoria // Zilortha, Alfa 
di Ikoria” (molto utile per acquisire magie nei “Big 
Zoo") e “Invasione di Fiora // Marchesa, Monarca 
Risoluta” (ottimo mass removal, trasformata diventa 
una buona leggendaria da controllo). 
Infine, tra le rare mitiche vediamo: “Mentore del 
Monastero” (ottima ristampa per una delle crea- 
ture più giocate in Vintage), “Invasione di Nuova 
Phyrexia // Teferi Akosa di Zhalfir” (da giocare nei 
“Tribal Knight” per difendere l'esercito), “Invasio- 
ne di Shandalar // Impulso della Leyline” (ottima 
carta per giocare magie in massa), “Elesh 
Norn // Le Incisioni d'Argento” (utile per 
potenziare il “White Weenie"), “Urabrask 
// La Grande Opera”, “Vorinclex // La 
Grande Evoluzione” (ottime creatura 
da giocare nei “Midrange”), “Chan- 
dra, Faro di Speranza, “Wremm e il 
Frangireami" “Arcangelo Elspeth” 
(ottimi planeswalker da giocare 
in Standard), “Spada di Passato 
e Futuro” (L'ultima del “Mega 
Ciclo delle Spade”), “Thalia e il 
Mostro Gitrog” (molto utile negli 
“Abzan” per abbondare di terre) e 
“Zimone e Dina” (eccezionale nei 
“Sultai Midrange” per pescare). 
Non è finita qui, perché dell'e- 
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spansione “L'Avanzata delle Macchine” possiede 
molti prodotti correlati: 

- Cinque nuovi deck Jumpstart con carte inedite; 

- Cinque nuovi mazzi per il formato Commander; 

- Il mini-set “Multiverse Legends” composto dalle 
migliori creature leggendarie con illustrazioni alter- 
native; 

- Il mini-set “March of the Machine: the Aftermath"” 
che verrà lisciato il 12 Maggio 2023. 

“L'Avanzata delle Macchine” è l'ultimo sforzo titanico 
di Magic, ancora una volta un'epocale storyline viene 
rappresentata egregiamente su carte. 

Nonostante siano state fatte delle scelte “furbette”, 
come far morire personaggi minori e salvare i prota- 
gonisti classici, la storia continua a regalare fortissi- 
me emozioni: vedere l'intero multiverso unito contro 
un nemico antico è qualcosa di eccezionale, peccato 
solo per le tempistiche... 

Questa trama è stata gestita solamente negli ultimi 
due anni, un tempo troppo corto: pensate che tutta la 
battaglia contro Nicol Bolas è durata ben undici anni! 
Peccato, ma dalla prossima espansione vedremo una 
nuova storia per l'intero franchising. 

Bene così! Nel set ci sono carte molto interessanti 
per il gioco competitivo, l'esperienza in draft è molto 
divertente, l'unica perplessità è nelle carte “Battaglia: 
c'è chi le reputa macchinose e difficili da giocare, 
mentre altri giocatori le considerano innovative come 
i planeswalker. 


solo tempo darà ragione a una delle 
due fazioni, nel frattempo il nostro 
consiglio è uno solo: divertitevi a 
giocare “L'Avanzata delle Macchine” 
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